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Регламент "Спидвей он-лайн лиги" 

1. Для того, чтобы стать участником “Лиги” необходимо зарегистрироваться на этом сайте.

а). Необходимо скачать программу Speedway Meeting (за основу берется программа версии - Version 5.2.1 - Latest version for Windows). Или же по просьбе, участнику лиги будет высланна эта программа по электронной почте. 
б). Обязательно необходимо иметь электронный почтовый ящик и номер ICQ. Без их наличия, проводить соревнования практически не возможно. 

2. Набор команд в первый сезон будет проводиться за системой “кто первый подал заявку”. Первые 8 участников составляют “Экстра лигу”. Остльные будут выступать в первой лиге. (этот пункт может быть изменен, в зависимости от количества участников). 

3. Драфт 
3.1. Перед началом сезона менеджеры выбирают гонщиков для своих команд с Lines up 2006 (инсталируется вместе с игрой Speedway Meeting адрес: program files/Speedway meting/Lines up/line up2006). 
3.2. В первом раунде драфта (и во всех следующих нечетных раундах), менеджер который выиграл прошлогодний чемпионат выбирает первым, кто занял второе место выбирает вторым и так далее. 
3.3. Во втором раунде (и во всех следующих парных раундах) драфта последовательность выбора гонщиков происходит в обратном порядке. 
3.4. Общее количество раундов драфта 10.

3.5. Максимальное количество выбранных гонщиков в драфте ограничена и составляет 7 «не легионеры» и 3 «легионеры». 
3.6. Максимальное количество гонщиков на сезон 10 «не легионеров» и 5 «легионеров». 
3.7. Разницы между взрослыми и юниорами не существует. 
3.8. Наказанием за превышение лимита «легионеров» или «не легионеров» -  исключение гонщика из состава команды, которого могут дозаявить другие менеджеры в составы своих команд во время ближайшего трансфертного окна. 
3.9. Перед началом следующего сезона менеджеры команд могут защитить (то есть оставить в своем составе) только 3 «не легионеров» и 1 «легионера». 
3.10. Гонщики лиги имеют статус «легионеров» и «не легионеров». 
3.11. «Не легионерами» лиги считаются польские, украинские, русские, латвийские гонщики, которые выступают в Чемпионате Польши. (Lines up 2006 – PLE, PL1, PL2) 
3.12. Русские и украинские гонщики, которые выступают в русской лиге могут быть выбраны в лиге как «не легионеры». От их СРЗ в русской лиге отнимается 2,00. (Lines up 2006 – RUS). 
3.13. «Легионерами» лиги считаются иностранные гонщики, которые выступают в Польше; гонщики, которые выступают в других европейских чемпионатах (высшие лиги Швеции, Великобритани). От их СРЗ отнимается 1,50. (Lines up 2006 – SE, BEL) 
3.14. Гонщики из остальных европейских чемпионатов могут принимать участие только как «легионеры» в «1-й Лиге», от их СРЗ отнимается 2,00. (Lines up 2006 – BPL, BCL, SA, S1, DSL) 

4. Трансфертный рынок и межсезонье 
4.1. Существует три трансфертных окна, во время которых менеджеры могут обмениваться гонщиками, дозаявлять гонщиков или исключать гонщиков из состава команды. 
4.2. Трансфертные окна и межсезонье имеют такие сроки: по окончанию драфта – за неделю до начала сезона; по окончанию первого круга лиги – за неделю до начала второго круга лиги; после окончания второго круга лиги – перед началом плей-офф. 
4.3. Менеджер одной команды по согласию второго менеджера команды, может менять своих гонщиков только при следующих условиях: 

· одного своего гонщика на одного гонщика другой команды; 

· своего гонщика на выбор в следующем раунде драфта; 
· своего гонщика на двоих (и не более) гонщиков из другой команды; 
· своего гонщика на одного гонщика другой команды плюс выбор в следующем раунде драфта.
4.4. Общий состав команды не может превышать 15 гонщиков. 
4.5. Один гонщик может изменить лишь одну команду за один сезон. 
4.6. Во время трансфертных окон разрешается дозаявлять гонщиков и исключать их из состава. 
4.7. Во время межсезонья разрешается проводить тест-матчи.
4.8. Тест-матч проводится по согласию двоих менеджеров. 
4.9. Тест-матчи делятся на официальные и на не официальные. 
4.10. Результаты официального тест-матча должны быть обязательно объявлены на форуме сразу после его окончания. 
4.11. Менеджер в начале сезона должен обязательно провести 2 официальные тест-матчи с разными командами. 
4.12. Если менеджер не провел официальные тест-матчи, то из каждого гонщика его команды снимается 0,25 от СРЗ за каждый не проведенный официальный тест-матч. 
4.13. Неофициальные тест-матчи не объявляются на форуме и есть личным делом менеджеров. 

5. Сезон 
5.1.Каждая команда лиги встречается с другой командой лиги 4 разы за сезон: 2 дома и 2 в гостях 
5.2. По результатам матча команде начисляется 2 очки за победу, 1 - за ничью, 0 - за поражение. Победитель за суммой двух матчей получает одно «бонусное» турнирное очко. Если победителя нельзя определить (равное количество очков) - то проводится дополнительный заезд. Каждый менеджер выставляет любого гонщика своей команды. Победитель заезда приносит своей команде бонусное очко. 
5.3. По окончанию регулярного чемпионата первые 6 команд принимают участие в плей-офф. 
5.4. В первом раунде плей-офф встречаются команды, которые заняли с 3 по 6 место: 3-ая команда встречаеться 6-ой командой, 4-та с 5-ой. Команда которая заняла высшую ступеньку в регулярном чемпионате первый свой матч проводит в гостях. 
5.5. Во втором раунде плей- офф (полуфинал) встречаются команды,которые заняли после регулярного чемпионата 1-е и 2-е место, а также победители 1-го раунда плей-офф. Команда которая заняла 1-е место встречается с командой победителем 1-го раунда плей-офф, которая по результатам регулярного чемпионата заняла низшее место, а команда которая заняла 2-е место встречается с командой победителем 1-го раунда плей-офф, которая по результатам регулярного чемпионата заняла высшее место. Команда которая заняла высшую ступеньку в регулярном чемпионате первый свой матч проводит в гостях. 
5.6. Финал лиги происходит между победителями полуфиналов, в финале команды соревнуются до двух побед. Команда которая заняла высшую ступеньку в регулярном чемпионате первый свой матч проводит в гостях. 
5.7. Команды которые заняли последнее и предпоследнее место в «Экстра Лиге» соревнуются между собой за сохранение места в «Экстра Лиге». Соревнования проходят до двух побед. (так называемый «мини-турнир»).
5.8. Команда которая проиграла «мини-турнир» понижается в классе, и со следующего года будет принимать участие в «1-й Лиге». Ее место в «Экстра Лиге» занимает победитель «1-ой Лиги». 
5.9. Регламент проведения соревнований в «1-ой Лиге» будет определен после окончательного количества участников «Экстра Лиги». 

6. Календарный матч и матчи плей-офф 
6.1. Менеджеры команд должны подать заявки составов своих команд за день до календарной встречи без стартовых номеров (если матч предназначен на пятницу, то состав должен быть объявлен до 15:00 среды) 
6.2. В конце заявки команды, менеджер должен указать «Следующий состав – Без перемен», что подтверждает заинтересованность менеджера на дальнейшее участие в соревнованиях. 
6.3. Если менеджер команды не сообщает свой состав команды на следующий календарный матч своевременно, то на этот матч будет автоматически выставлен состав из прошлой гонки (если в заявке предыдущего матча он указал «Следующий состав – Без замен»). В ином случае ему будет засчитано поражение 0:40, независимо от того принимающая он сторона или гость. 
6.4. Если три раза за сезон менеджер своевременно не подает состав своей команды, то из каждого гонщика его команды снимается 1,00 от СРЗ. 
6.5. Менеджеры команд, которые встречаются должны оставить сообщение об определении точного времени и даты матча (каждый понедельник). 
6.6. В день матча менеджер-гость (в дальнейшем гость) отправляет по ICQ менеджеру-хозяину (в дальнейшем хозяин) состав команды с указанными стартовыми номерами. 
6.7. Сумма СРЗ гонщиков команды на матч, не должна превышать 45,00.

6.8. Состав команды на матч 7 гонщиков. 
6.9. Менеджер имеет право преднамеренно снижать СРЗ своих гонщиков (максимум трех) на отдельную гонку, чтобы заявка на матч отвечала пункту 6,7 регламента (можно снижать максимум на 0,75). 
6.10. Нельзя повышать СРЗ другому гонщику (в случае пункта 6,9). 
6.11. Два наилучших гонщика команды должны иметь 1-й и 5-й стартовые номера 
6.12. Гонщики с наименьшими СРЗ, что заявлены на матч имеют 6-й и 7-й стартовые номера. 
6.13. Остальные три гонщика имеют 2-й, 3-й, и 4-й стартовые номера. 
6.14. Наказание за нерегламентированный line-up на гонку, результаты гонщика, который имел стартовый номер несоответствующий пунктам 6.9, 6.10 и 6.11, анулируються. 
6.15. Хозяин заполняет «программку» симулятора матча (программа Speedway Meeting) (Открыть в программе file/new meeting/polish league match и заполнить программку в окне которое появилось). 
6.16. Выставить в меню «программки», что командами руководят игроки (менеджеры), а не компьютер. 
6.17. Сгенерировать первый заезд. 
6.18. Записать данные в файл (меню meeting/suspend/дата матча). 
6.19. Отослать сохраненные файлы на электронную почту «гостя». 
6.20. Хозяин проводит следующий заезд и копирует результаты на номер ICQ «гостя». 
6.21. Начиная с 3-го заезда, «хозяин» сообщает «гостя» об участниках каждого заезда и возможные замены. 
6.22. «Гость» вносит коррективы в состав участников заезда (r/r, тактический резерв, изменение гонщика основного состава 7-ым номером). 
6.23. Замена гонщика (r/r) – менеджер может проводить в случае, если один из 5-ти его наилучших гонщиков (результаты СРЗ) получил травму в предшествующей гонке. 
6.24. Замена гонщика не может назначаться вместо 6-го стартового номера. 
6.25. Любая травма действует на протяжении трех календарных гонок. 
6.26. «Хозяин» в программке проводит коррективы предоставленные «гостем» и генерирует заезд. 
6.27. В 14 заезде «хозяин» сообщает «гостя» о гонщиках, которых он может выбрать в этом заезде. 
6.28. Участник 15 заезда автоматически становятся 2 гонщики из команды, которые набрали наибольшее количество очков. 
6.29. После окончания матча «хозяин» делает достоянием гласности результаты матча на форуме. 
6.30. «Гость» имеет 15 минут (после объявления результатов) для подтверждения или представления протеста результата матча (например СРЗ гонщика принимающей команды не может быть большей на 0,50) 
6.31. Если «хозяин» не может сделать достоянием гласности результаты (технически), «гость» делает достоянием гласности результат на форуме. 
6.32. Если сообщение о результате матча не объявлено на форуме, то матч считается как такой, что не состоялся. 

7. Регламент данных соревнований основан на регламенте ПОЛЬСКОЙ ЛИГИ. 

8. Организаторы лиги оставляют за собой право решать спорные вопросы. 

9. Организаторы лиги – ШУРИК И KILL! 
